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北京趣海互联科技有限公司
——致热爱游戏的你
2024届校园招聘
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[bookmark: _Toc14666]一、关于我们
1. [bookmark: _Toc31270][bookmark: _Toc15171][bookmark: _Toc3872] 公司简介
 北京趣海互联科技有限公司，一家专注出海游戏和应用研发公司，由百度、阿里、搜狐等背景的技术精英团队组成，总部设在北京清华同方科技园，并在中国香港和新加坡等地设立子公司。
我们专注布局休闲类游戏、AI+游戏和AIGC内容社区，主要涉及以下领域：
1、 休闲益智，休闲策略、社交休闲等游戏品类，
休闲益智：类似糖果传奇、开心消消乐、羊了个羊等；
休闲策略：类似口袋奇兵、last war等；
社交休闲：类似大富翁、蛋仔派对等；
2、 AI+游戏
AI二次元、AI宠物养成、AI剧情模拟等方向，为游戏玩家带来更加智能有趣的互动玩法和体验。
3、AIGC内容社区
AI设计、AI聊天、AI短视频、AI3D等方向均有自研产品，并在AI短剧平台、AI动漫社区等垂直领域持续深耕。

目前公司已经在相关游戏、非游软件等细分子品类得到了较为成功的商业案例探索成果，急需扩充团队成员。

[bookmark: _GoBack]团队内985、211重点院校学生占比超50%，90后占比超80%，主程、主策、主美均为内部培养。我们相信公司发展的根本是人才，我们面向计算机类、美术类等专业提供客户端/ 后端 /Unity / Web 端研发工程师、UI / UX / 原画设计师、建模工程师、游戏策划等岗位，拥有完善的培养体系和专门的过渡期。诚挚希望更多的人才加入我们，与大牛们一起创造出更有趣的AI游戏！

持续构建年轻化、创新化人才平台，为更多热爱游戏的从业者提供施展才华的舞台。
在趣海，您能享受到平等、开放的团队氛围，能感受到积极进取的团队精神；
在趣海，您能和最优秀的人才一起工作，一起成长；
在趣海，您的付出和努力将获得全球千万游戏爱好者的认可！

我们对未来充满期待。公司已获得千万级A轮融资，处于快速发展上升期。期待你的加入！ 如果您做好了与我们一起面对挑战的准备，如果您对自己的能力充满自信，Welcome to quhai！We want U！这里是您的理想舞台。 
2. [bookmark: _Toc24251][bookmark: _Toc3060] 公司文化
成长，奋斗，长远

3. [bookmark: _Toc18135][bookmark: _Toc11244] 福利待遇
· 五险一金（完善的福利体系与绩效奖励）
· 晋升机制（每年多次晋升调薪机会，我们会结合员工的个人发展需求，依据公司的相关管理制度对员工进行合理的岗位调动，确保人尽其才）
· 团队氛围（简单、平等、舒适的工作环境；每年国内or国外旅游机会；员工生日红包；每周水果会）
· 健身保障（健身房、年度健康体检）
 



































2、 [bookmark: _Toc32729][bookmark: _Toc27366][bookmark: _Toc23410]招聘岗位
	[bookmark: _Toc63]岗位类别
	岗位名称
	招聘人数
	薪资

	

研发部
	Unity开发工程师
	10
	9-13k*14薪

	
	Golang开发工程师
	2
	9-15k*14薪

	
	Android开发工程师
	1
	9-14k*14薪

	
	IOS开发工程师
	2
	9-14k*14薪

	
	Web前端
	5
	8-13k*14薪

	



设计部
	游戏UI设计师
	10
	9-12k*13薪

	
	UI设计师
	10
	8-12k*13薪

	
	游戏原画设计师
	10
	8-12k*13薪

	
	AI原画设计师
	10
	8-12k*13薪

	
	游戏建模师
	5
	8-12k*13薪

	

产品部

	产品经理-AI游戏
	5
	10-15k*13薪

	
	游戏产品经理
	10
	10-15k*13薪

	
	AI游戏策划
	10
	10-15k*13薪

	
	游戏系统策划
	10
	10-15k*13薪

	
运营部

	产品运营
	2
	8-12k*13薪

	
	短视频内容运营
	2
	8-12k*13薪

	
	海外游戏运营
	5
	8-12k*13薪

	人力行政部
	人力资源管培生
	3
	8-11k*13薪

	财务部
	财务管培生
	1
	7-11k*13薪



1. [bookmark: _Toc18697][bookmark: _Toc26043][bookmark: _Toc11713] 研发部
1.1 [bookmark: _Toc19969][bookmark: _Toc6622][bookmark: _Toc19342] Unity研发工程师  
岗位职责：
1. 使用Unity3D引擎开发3D休闲益智游戏；
2. 与策划、美术、产品人员讨论开发需求及技术实现细节；
3. 编写高效、稳定、安全的代码；
4. 负责游戏上线后的优化与迭代开发。

岗位要求：
1. 计算机相关专业，对三消类游戏感兴趣的优先；
2. C#语言熟练掌握，熟悉常用数据结构和算法；
3. 熟练使用Unity3D引擎，运用引擎的各种技术功能和工具插件进行游戏项目开发；
4. 有完整游戏项目开发经验优先；
5. 良好的面对对象编程思想和编程习惯，注重代码质量；
6. 热爱游戏，对游戏开发有一定的认知，有较强的逻辑思维能力、学习能力、独立解决问题能力和钻研精神，善于学习、总结，乐于分享。


1.2 [bookmark: _Toc9405][bookmark: _Toc24655] Golang研发工程师  
岗位职责：
1. 负责项目的基础服务组件的设计和开发；
2. 负责GO底层框架优化与实现，相关跨语言第三方组件接入；
3. 负责服务器程序逻辑设计、开发、维护;
4. 根据产品规划和设计实现对应的功能模块开发。

岗位要求：
1. 本科及以上学历，计算机相关专业；
2. 热爱计算机科学和互联网技术，熟悉 Go 或 Java 开发语言（必须具备学习 Go 语言开发的意识）；
3. 掌握扎实的计算机基础知识，深入理解数据结构、算法和操作系统知识；
4. 熟练掌握 Web 开发相关技术，了解 HTTP/HTTPS 协议等知识；熟悉 MySQL、Redis、MQ 等产品的原理与机制；
5. 有强烈的求知欲、优秀的学习能力及沟通能力，追求挑战。






1.3 [bookmark: _Toc4187]Android开发工程师
主要职责：
1. 参与公司Android端AI类产品的研发和维护工作
2. 根据产品需求完成架构、模块设计，编码，测试和上线等工作
3. 能按照项目计划，按时完成开发任务
4. 和产品经理、设计师、数据分析师合作，参与产品的需求讨论和交互设计
5. 持续优化产品性能，优化用户使用体验，及时定位和修复线上漏洞

任职资格：
1. 计算机相关专业，有Android或java开发经验
2. 对技术有追求，热爱移动开发，有较强的学习能力和解决问题的能力
3. 熟悉常用的第三方开源库的使用
4. 具备严谨的逻辑思维，对数据结构和算法有一定程度的了解
5. 责任心强，心态积极主动，具备良好的团队沟通和协作能力





1.4 [bookmark: _Toc31535]IOS开发工程师
岗位职责：
1.  参与需求的讨论和评审，完成公司视频类产品 UI研发
2. 有良好的设计意识和代码规范意识,不断迭代优化
3. 关注并调研移动开发前沿技术，参与新技术的调研和选型

任职要求：
1. 计算机或相关专业本科及以上学历
2. 热爱编程，基础扎实，良好的设计能力和编程习惯
3. 有一定的数据结构和算法基础
4. 至少精通一门编程语言
5. 良好的技术钻研能力，愿意深入底层解决技术难题
6. 有良好的团队意识和高度的责任心
7. 有强烈的求知欲和进取心，具有抗压能力和快速学习能力
8. 熟悉Objective-C、Swift的优先
9. 有iOS实习经验优先


1.5 [bookmark: _Toc14360]Web开发工程师
岗位职责：
1.负责公司 Web、H5、小程序等前端项目的开发；
2.参与前端架构体系的规划、设计、建设和优化；
3.持续研究前端技术并加以应用于创新。

任职要求
1.本科及以上学历，计算机相关专业；
2.熟练主流常用 MVVM 前端框架，如 Vue、React，并有热门开源 UI 项目的使用经验；
3.熟悉 HTML5、CSS3、JavaScript、AJAX、NodeJS 等前端技术栈；
4.热爱前端开发，熟悉 Web 标准，熟悉一种服务器端脚本语言优先(Go、Java)；
5.有良好的沟通协调能力，有责任心，思维逻辑性强。






























2. [bookmark: _Toc24470][bookmark: _Toc6808][bookmark: _Toc13793] 设计部
2.1 [bookmark: _Toc22757] 游戏UI设计师  
岗位职责：
1. 根据要求完成游戏项目的界面UI设计、制作，宣传图的制作；
2. 完成游戏项目所需求的道具图标、技能图标的设计与制作；
3. 与项目团队配合，参与设计体验，对UI效果进行改进。

能力要求：
1. 美术院校设计专业毕业（动画专业优先考虑），有较强的手绘功底；
2. 熟练使用Ps、Ai、sketch、C4d等专业绘图软件；
3. 能适应不同类型的画面风格和美术风格，能确保个人创作与游戏实际风格相统一。

工作要求：
1. 喜欢玩欧美休闲类型游戏并且热爱游戏行业，对自己的工作有热情；
2. 有良好的沟通能力与团队协作能力，工作严谨，有责任心；
3. 愿意接受不同的任务，根据任务需求进行创作，并在工作中逐步提高自己的能力。



2.2 [bookmark: _Toc11502] UI设计师  
岗位职责：
1. 根据产品需求，协助完成相关网页及App的icon、logo、市场截图、界面Ui等相关元素的设计工作；
2. 配合开发工程师实现安卓和iOS双端的产品；
3. 把控产品的整体美术风格，完成界面结构、操作流程等设计工作。

岗位要求：
1. 具有设计经验，能独立完成设计方案，有网页及App设计实习相关工作经验优先考虑；
2. 对互联网产品UI设计有一定的理解，有较强的色彩把握能力；
3. 提供自己完成的设计相关作品，能证明自己具备一定的设计能力彩能力的作品；
4. 能短期熟练上手Sketch的操作，有较强的学习能力，适应团队快速高效的运转节奏；
5. 重视用户体验，有自己的设计理念，有良好的团队协作精神；
6. 有较强的沟通能力，有很好的执行能力，工作认真负责；
7. 这里不区分交互、视觉，所以希望你有更好的综合能力，系统化的思维。



[bookmark: _Toc776][bookmark: _Toc201]2.3  游戏原画设计师
岗位职责：
1. 根据主美及策划需求，能够独立完成角色设定和立绘，有深入刻画的能力，把控原画美术风格走向，输出符合风格的设定；
2. 绘制游戏内的角色、物件、场景等相关美术资源；
3. 配合动画师完成原画的部件拆分及切片补全；
4. 按时保质保量完成美术开发，并不断优化美术效果。

岗位要求：
1. 有坚实的绘画功底、较高的审美，良好的色彩感知力以及优秀的创造力，能独立创作设计和资源输出；
2. 热爱游戏行业，热爱游戏原画，学习主动性强，爱好钻研新技术严于律己，了解当前主流审美，对业界主流手游有关注和体验；
3. 熟练使用手绘板，熟练使用PhotoShop，Sai等绘图软件；
4. 能够承受工作压力，为人诚实，正直，具备优秀的沟通协作能力。

[bookmark: _Toc15982][bookmark: _Toc11721]2.4  AI原画设计师
岗位职责：
根据项目画风、需求进行美术设定设计和图片精修。
任职要求：
1. 设计类相关专业，喜欢玩休闲游戏，对欧卡风格有了解，会使用相关AI设计软件；
2. 热爱游戏，有优秀的审美；
3. 思维活跃，有创新能力，注重用户体验。能够换位思考，客观审视设计效果。
4. 24届可投，提供转正机会。


[bookmark: _Toc31558]2.5  游戏建模师
岗位职责： 
1. 网络游戏中场景物件3D制作； 
2. 在制作过程中需要制作人员能够加入设计，并对设计有良好的领悟力;
3. 能独立完人物3D及手绘贴图。

任职资格： 
1. 有扎实的美术基本功，良好的手绘能力；
2. 精通3DSMAX、U3D编辑器，了解三维制作软件及熟练ps等二维软件； 
3. 具备良好的团队意识，学习与沟通的能力。
3. [bookmark: _Toc27331] 产品部
3.1 [bookmark: _Toc4320][bookmark: _Toc23906] 产品经理--AI游戏  
岗位职责：
1. 负责产品从竞品调研、用户调研、需求分析到产品设计和开发协调的全流程工作；
2. 跟进产品测试，保证产品实现进度和质量，推动产品按时完成和上线；
3. 对运营数据敏感，具备良好的数据分析能力，对已有产品提出整改计划；
4. 编写产品相关文档，内容归档整理；
5. 保持对竞争产品的关注和分析。

岗位要求：
1. 本科及以上学历，计算机、设计等相关专业优先考虑，喜欢玩游戏，热爱游戏行业；
2. 有从0-1的项目经验或实习经验者优先考虑，熟悉AIGC领域者优先考虑
3. 具备良好的逻辑思维和扎实的数据分析能力，能够敏锐地从数据中发现总结问题，思维活跃，持续学习能力强
4. 具备较强沟通能力，对工作认真负责，执行力强，具有团队合作精神；
5. 能综合运用各类工具撰写高质量的产品需求文档；
[bookmark: _Toc29139]6. 有责任心，工作积极主动、高效敬业，具有团队合作精神。

3.2 [bookmark: _Toc29156][bookmark: _Toc2942][bookmark: _Toc26703] 游戏产品经理  
岗位职责：
1. 把控产品开发项目周期和进度，并与产品相关部门有效沟通，推进项目；
2. 深入竞品调研，整理竞品功能设计、关卡设计、玩法设计等，输出ppt或文档；
3. 编写产品需求文档以及产品原型，协助开发团队理解和掌握需求；
4. 对产品数据进行监控分析，定期输出周期报表，针对异常数据要具备数据敏感度，及时发现问题上报并且提出优化方案。
5. 负责产品验收，产品测试，把控产品质量和产品用户体验。

岗位要求：
1. 计算机、数学等理工科相关专业优先；
2. 热爱游戏行业，喜欢休闲游戏，热爱产品经理职位；
3. 良好的英文听读写能力；
4. 积极主动，认真努力，拥有良好的团队精神。






3.3 [bookmark: _Toc13488][bookmark: _Toc5417] AI游戏策划  
岗位职责：
将AI产品与游戏全流程创作相结合，通过ai创作游戏，提高生产者游戏创作效率。

岗位要求:
1. 计算机、电子信息等理工类相关专业，熟悉unity开发引擎
2. 对AIGC相关产品熟悉，能够熟练使用相关产品
3. 游戏经历丰富，了解游戏从0-1的全过程，有相关经验者优先
4. 对游戏有自己的思考和想法。


3.4 [bookmark: _Toc3626][bookmark: _Toc17676] 游戏系统策划  
岗位职责:
1. 负责海外休闲游戏系统设计，包含场景模块，任务系统、社交系统及各种功能系统:
2. 系统设计过程中，关注功能、规则、表格设计、交互体验和视觉、听觉反馈;
3. 设计过程中拥有一定的创新维度能力，以及拥有独立的思维逻辑和设计方法；
4. 系统设计中对基础玩家情绪和情感有一定的理解和认知，有一定的细节设计:
5. 关注自身产品以及同类竞品的运营状况，从用户侧理解用户痛点并设计有效解决办法。

岗位要求:
1. 国家本科及以上学历，不限专业，24届同学；
2. 参与过完整的游戏研发及运营历程，有主导过游戏研发或较多系统设计经验者优先;
3. 逻辑能力强，具有优秀的创造力和想像力，有敏锐的洞察力和快速学习的能力。
4. 梦幻家园、羊了个羊等休闲益智游戏重度爱好者优先。










4. [bookmark: _Toc10601][bookmark: _Toc15679][bookmark: _Toc25082] 运营部
4.1 [bookmark: _Toc26501][bookmark: _Toc31615] 产品运营  
岗位职责： 
1. 聚焦产品生命周期，针对产品发布、市场宣传、价值传递、一线赋能等步骤，输出产品配套材料和运营计划； 
2. 聚焦用户生命周期，针对用户获取、转化、留存、复购全流程输出运营策略，并协同产品、技术人员完成策略落地、效果监控、迭代优化；
3. 负责产品运营数据监控，定期整理数据，分析运营效果，及时提出优化和改进方案并执行；
4. 参与负责业务部门海内外媒体账号的日常运营工作，包括内容策划、内容调性、数据分析等，实现媒体账号粉丝持续积累和转化；
5. 协助进行前场项目支持、项目沟通等跨团队内部协作事项； 
6. 监控市场及竞品运营推广信息，定期输出分析文档，完成产品运营优化。

岗位要求： 
1. 本科及以上学历，英语六级优先考虑；
2. 有良好的逻辑思维能力、信息收集及分析能力，执行力强； 
3. 好奇心和求知欲强，学习能力强，能深入研究产品和竞品，主动挖掘产品潜力，实现精细化运营；
4. 有较好的数据敏感度，对产品生态有良好认知和把控，善于归纳总结，能够及时跟踪数据，进行运营方案和产品功能调优; 
5. 具备良好的沟通表达能力，归纳总结能力强，有强烈责任感和主人翁意识。

4.2 [bookmark: _Toc12005][bookmark: _Toc20707] 短视频内容运营 
岗位职责：
1. 负责业务部门海内外平台账号运营工作，以用户积累和转化为目标，完成内容策划、内容调性、数据分析等工作，实现媒体账号用户持续积累和转化；
2. 负责热点内容挖掘，针对不同内容方向结合业务特点快速制定内容策略，及时推送分发渠道，提升运营效率，并根据数据反馈及时优化策略；
3. 参与负责产品的用户生命周期运营，通过内容运营和策略运营提高用户获取、转化、留存、复购全流程；
4. 根据产品业务发展和媒体平台账号数据分析，及时调整内容策略，持续提升媒体账号影响力和新增、转化数据。

岗位要求： 
1. 本科及以上学历，英语六级优先考虑，网感强，了解抖音、小红书、tiktok、Twitter等平台，短视频重度用户；
2. 对短视频、图文内容运营有切实高效的方法和心得者优先；
3. 具有敏锐的观察力和洞察力，能把握用户心理和用户需求；
4. 优秀的策划、执行能力，良好的文案功底；
5. 踏实稳定，善于沟通协作，自驱力和责任心强，抗压力强；
6. 良好的数据分析能力，能将运营数据分析反馈到内容策略上，提升内容质量与用户体验。


4.3 [bookmark: _Toc21052][bookmark: _Toc32749] 海外游戏运营  
[bookmark: _Toc21319]岗位职责：
1. 负责Facebook、Instagram、Twitter等海外社交媒体的运营；
2. 调查与梳理用户反馈与建议，分析用户特征；
3. 负责收集整理用户反馈的问题，及时沟通研发团队，协助定位和解决产品问题；
 
任职要求：
1. 热爱休闲益智游戏或者其他剧情向解密向游戏； 
2. 英语好，能做海外运营的事情； 

加分项：
梦幻家园、开心消消乐、剧情解谜类游戏爱好者，对欧美市场休闲游戏有一定的了解者。 后续培养方向，从用户运营到全面用户增长 




















[bookmark: _Toc18888]5. 人力行政部
[bookmark: _Toc24080][bookmark: _Toc19984]5.1  人力资源管培生
岗位职责：
1. 负责人事招聘工作：如面试安排、面试接待和反馈跟踪工作，协助HR经理整理归纳招聘情况等；
2. 负责建立人事档案资料库并及时进行整理更新；
3. 参与组织策划公司各项文化活动，推动活动落地；
4. 负责物资的申请、采购、发放、管理工作；
5. 负责行政后勤等相关工作。

岗位要求：
1. 本科学历，人力资源管理、公共事业管理等相关专业；
2. 对人事行政工作有浓厚兴趣，希望深耕;
3. 善于学习，做事踏实认真，有责任心，抗压能力优秀；
4. 具备较强的文字组织与语言表达能力；
5. 有较强的组织、协调、沟通能力及人际交往能力。

[bookmark: _Toc4509][bookmark: _Toc2470]6. 财务部
[bookmark: _Toc5110][bookmark: _Toc2883]6.1  财务管培生
岗位职责：
1. 负责日常收支的管理和核对；
2. 负责基本账务的核对；
3. 负责收集和审核原始凭证，保证报销手续及原始单据的合法性、准确性；
4. 负责记账凭证的编号、装订；保存、归档财务相关资料；
5. 负责开具各项票据；
6. 做好公司财务管理统计汇总。

岗位要求：
1. 重点大学统招本科及以上学历，会计学或财务管理专业毕业；
2. 熟悉操作财务软件、Excel、word等办公软件；
3. 记账要求字迹清晰、准确、及时，账目日清月结，报表编制准确、及时；
4. 工作认真仔细，态度端正；
5. 了解国家财经政策和会计、税务法规，熟悉银行结算业务。
[bookmark: _Toc11103][bookmark: _Toc3645]三、面试流程
[bookmark: _Toc25025][bookmark: _Toc27636][bookmark: _Toc466606530][bookmark: _Toc9489][bookmark: _Toc701065965][bookmark: _Toc1041379818][bookmark: _Toc319][bookmark: _Toc437108756][bookmark: _Toc722322626][bookmark: _Toc28174][bookmark: _Toc906248255][bookmark: _Toc78131169][bookmark: _Toc26998][bookmark: _Toc874869672][bookmark: _Toc750161651][bookmark: _Toc29437][bookmark: _Toc1409338987][image: IMG_260] 
 
4、 [bookmark: _Toc14892][bookmark: _Toc17192]投递方式
邮箱投递：hr@wenuts.top、shanzhagjy@163.com
官网投递：https://wenuts.top/
（作品集压缩打包命名发至邮箱，不支持百度网盘链接，命名方式：意向岗位--姓名--学校）
扫码投递：

[bookmark: _Toc1220] [image: ]
image1.png




image2.png




image3.png




